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RECONNAISSANCE D'

IMAGES

FLa reconnaissance_
d' image
une révolution
mobile !

Vl_

o

Et si

accéder à l'
Internet mobile devenait aussi simple que prendre une

photo ?
Les extrapolations d' hier prennent corps aujourd'hui et il

suffit

désormais d'
un cliché pour vous ouvrir les portes du multimédia mobile .

L

e concept est d'
une simplicité enfantine: vous

dégainez votre mobile
,

vous visez une image ,

vous prenez la photo.. .
et c' est tout !

Votre

téléphone se connecte ensuite à l'
Internet mobile et

vous trouve la page et
les informations liées à

cette

image: un produit ,

un service
,

un jeu pour mobile
,

un fond d' écran .. .
Si

le principe ressemble à

ce

que l' on a déjà vu sur le
code 2D

(

voir encadré
)

les usages en sont encore plus grands . Ainsi vous

pourrez à
tout moment accéder à des « informations

mobiles »

à partir d' une image sur une page de

publicité ,

une affiche d' abri bus
,

une page Internet

passe-passe ,

il
suffit d'

installer une petite

application sur son téléphone . Il s' agit en fait d' un

lecteur d' images qui permet l'
envoi de vos photos

n

vers un serveur qui les analyse et
vous dirige en un

clin d' oeil vers le
site mobile le plus approprié .

Naturellement
, pour permettre leur identification et

le
lien vers le

bon site Internet mobi e

,

il

faudra au

préalable que les Images aient été enregistrées

sur ce site .
En avant première européenne notre

magazine vous propose de tester cette application avec

les premières pages de publicité enregistrées

classique ou même directement sur un objet !
Et

oui
,

même sur des surfaces non planes ,

comme une bouteille ou un paquet de

chips ,

on peut reconnaître des images .
La

magie n'
a aucune part dans ce processus

et pour réaliser cet admirable tour de

Générale
,

ou le pouce ae

cette page de publicité ,

et

la photo de la page
One TV.

Vous avez de

quoi faire !

MOBIBASE
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RECONNAISSANCE D© IMAGES

46d&6 À� LÀ&6
COMMENT TÉLÉCHARGER L© APPLICATION ?

t

r

Vous voulez tenter cette aventure ? Il vous suffit de r� cup� rer
l© application SyncR de Olympus 1 Cela ne prend que quelques
instants

,

voici comment proc� der :

1- Commencez par composer le num� ro suivant: 01 70 262 762 . Il

s© agit d© un serveur vocal dont le num� ro n© est pas surtax� . Une fois
que vous

y

� tes connect�
,

suivez ses instructions .

2- Apr� s quelques instants
,

vous
recevez un SMS contenant un lien qui
vois permettra de t� l� charger

l© application en elle-m� me . L� encore
,

c© est tr� s simple puisque vous n© avez

qu©� cliquer sur ce lien pour que le

t� l� chargement se lance .

V2

0

3- Enfin la derni� re � tape correspond � l© installation du
logiciel sur votre mobile . C©

=

la se fait automatiquement et la

seule chose que vous avez � faire est d© accepte rsque le

programme vous demande si vous voulez Installer
l© application sur votre mobile .

4- Voil�
,

l© application est d� sormais Install� e dans votre
t� l� phone et vous pouvez vous aussi acc� der � l© Intemet
mobile simplement en prenant une photo .

TESTEZ AVEC ONE TV !

D� s que vous aurez install� l© application sur votre mobile
,

vous pourrez la

tester imm� diatement en photographiant le logo sur la page de One TV que
vous trouverez en fin de ce magazine . C© est la m� me que celle reproduite

ici et elle renvoie vers le premier portail TV disponible sur Gallery » .

MOBIBASE
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RECONNAISSANCE D© IM

Un exemple en image
Tous ceux qui utilisent l© Internet mobile depuis ses

d� buts savent � quel point ce dernier a � volu� vers

toujours plus de simplicit� : page d© accueil des

portails des op� rateurs ,

moteur de recherche

Gallery » ou des sites ind� pendants (

comme
iMalin

)

.. . Mais
y

acc� der grâce � la reconnaissance

d© image via l© appareil photo int� gr� de votre mobile est

une v� ritable r� volution . M� me l© Internet fixe n© est

pas aussi facile d© utilisation ! Comme nous vous

le disions quelques lignes plus haut
,

le simple
fait de photographier une image ,

ou un code 2D
,

va vous permettre d© acc� der aux informations

que vous recherchez en un temps record
,

et

surtout
,

encore plus simplement qu©avant . C© est

trop beau pour � tre vrai ? La preuve en image :

1- Pour l© exemple ,

nous allons vous montrer comment on acc� de
au site mobile de Soci� t�  G� n� rale . Pour ce faire

,

commencez

par aller sur la page de publicit� au d� but du magazine .

2- Lancez l© application et prenez ensuite en photo
le pouce de la page ou le logo .

L3

I2

. dm
,Z

. 3-Sans que vous ayez quoi que ce soit � faire
,

l© application
d� tecte l© image et vous demande si vous l© autorisez �

vous
connecter au r� seau . Cliquez sur , oui »

.

4- Quelques secondes plus tard
,

la page du site mobile de la

Soci� t�  G� n� rale apparaît sur votre mobile! Simplissime ,

non ?

CODES 2D

Les codes 2D . De quoi s© agit-il ? C© est une sorte de code barre qui peut
renfermer plusieurs types d© informations . En le prenant en photo ,

l© application «

lit

» ces donn� es et vous dirige vers une adresse Internet . Il

y

a plusieurs types de ces codes comme les Mobile Tag ou les Flashcodes par
exemple . La plupart d© entre eux ressemblent � celui que nous vous avons reproduit ici . Vous
devriez peut � tre bientôt les voir un peu partout , quand les acteurs majeurs de la mobilit� se
seront enfin mis d© accord sur une norme unique .

MOBIBASE



   Multimedia Mobiles N�  1

N�  et date de parution : 1 - 04/04/2007
Diffusion : Non renseign�
P� riodicit�  : Trimestriel Page : 45
Multimed1_1_42_318.pdf Taille : 100 %

Copyright (Multimedia Mobiles) Reproduction interdite sans autorisation

4 / 4

RECONNAISSANCE D© IMAGES

Du MMS � l© Internet mobile en un clic !

M� me si elle est d� j� lanc� e en Asie
,

cette
technologie � tant encore toute jeune en Europe ,

tous les mobiles ne sont pas compatibles avec
l© application � t� l� charger pour en profiter . Toutefois

,

il

s© agit l�
d© une v� ritable r� volution dans la

mani� re
d© acc� der � l© Internet mobile

et
la liste des

t� l� phones compatibles s© allonge de jour en jour . En
attendant

,

vous pouvez aussi envoyer des photos
par MMS pour vous connecter . En retour

,

vous
recevrez un SMS avec un lien

� cliquer .
L© avantage

ici c© est que vous n© avez pas besoin de t� l� charger

t

L3

d© application sur votre mobile .

L© inconv� nient c© est
qu©il vous en coûtera le prix d© un MMS sur votre
forfait.. . Le num� ro où vous devez envoyer ce MMS

n© est pas encore actif pour le grand public
au moment où nous le testons . Mais nous vous
tiendrons bien sûr inform� s via notre site mobile d� s

qu©il sera communiqu� ,

aussi
,

n© h� sitez pas �

y

aller
de temps � autres

( http: / /mobile.guidemobile.fr ou
en photographiant le logo de notre magazine en
couverture 1

)

Sofian Nouira et Alex River a

1- Pour cet exemple ,

armez-vous de nouveau la page de
publicit� de la Soci� t�  G� n� rale

. Comme pr� c� demment ,

prenez-l� en photo en veillant
� la cadrer au niveau du pouce

ou du logo .

2- Ensuite
,

Il vous faut envoyer la

photo r� alis� e par MMS . Le num� ro
n© est pas encore actif mais nous

vous
le communiquerons bientôt sur

notre site mobile .

2

3- Apr� s quelques instants
,

vous recevez
ln SMS avec un

lien qui , lorsqu©vous cliquez dessus
,

vous emm� ne
directement sur la page d© accueil du site de

la Soci� t�  G� n� rale
.

6

J
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